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Comics sind nicht nur lustig. Erzahlen Co-
mics komplexe, ernsthafte Geschichten von
individueller LAnge und Form, die sich an &l-
tere Leser richten, nennt man sie heute ,,Gra-
phic novels“. In Deutschland hat sich die-
ser Begriff erst in den letzten Jahren etabliert
und umfasst Biografien, Autobiografien, Re-
portagen und Erzahlungen. Das Label ,Gra-
phic novel” hat den Comic aus den Nischen
der Comic-Laden und Kioske befreit und ihm
neue Raume erdéffnet. Als ,modernes Refugi-
um zeichnerischer Virtuositat” (Peter Richter,
FAS, 6.3.11) werden die Bildergeschichten
zunehmend als autonome Kunstform an-
gesehen.

Bereits 1994 ist ein Geschichte lernen-Heft
zum Thema ,Comics“ verdéffentlicht wor-
den. Seitdem ist die Literarisierung des Co-
mic weiter fortgeschritten und zahlreiche
Aufsadtze und Monografien haben das
Medium geschichtsdidaktisch verankert.

In den letzten Jahren sind zahlreiche Gra-
phic novels erschienen, die Geschichte er-
zahlen und historische Sachverhalte veran-
schaulichen. Sie tun dies allerdings nicht da-
durch, dass sie ,,Geschichte abbilden, auch
wenn der Aspekt der Recherche flr die Qua-
litét, d.h. die historische Triftigkeit, entschei-
dend ist. Graphic novels zeigen die Vorstel-
lung eines Kinstlers von Geschichte. So
stimulieren und pragen diese Comics das
Geschichtsbewusstsein ihrer Leser und wer-
den zu einem bedeutsamen Bestandteil un-
sere Geschichtskultur.

Ggsgugile

Im Gegensatz zum Film funktioniert der Co-
mic allerdings nur bei aktiver Mitarbeit des
Lesers, der die Leerrdume zwischen den Pa-
nels (Einzelbildern), die Zeitspriinge, durch
eigene Gedanken selbst auszufillen hat: Der
Leser muss zum Verstehen der narrativen
Struktur beitragen. Hinzu kommt die Reduk-
tion: Nur ausgewéhlte Momente werden in
Panels gesetzt, nur bestimmte Details dar-
gestellt. Stets stehen Symbole fur Orte, Ge-
genstéande, Ereignisse oder auch Figuren. Mit
Symbolen, Perspektiven, Zeichen und Far-
ben werden die Erlebnisse bzw. Schicksale
der Figuren inszeniert. Die Auseinanderset-
zung mit Geschichte im Comic richtet sich
somit an mehrere Sinne und emotionalisiert.
Didaktisch und methodisch eréffnen sich hier
vielfaltige Moéglichkeiten.

Graphic novels bieten Anlasse fir kreatives
Schreiben im Geschichtsunterricht (s. zur
Ausbildung narrativer Kompetenz insbeson-
dere Memminger, J.: Schiiler schreiben Ge-
schichte. Formen kreativen Schreibens im
Geschichtsunterricht. Geschichte Lernen
116/2007. So konnen z.B. eine Sequenz
fortgefuhrt, Licken geflllt oder Sprech- und
Denkblasen erganzt werden. Weiterhin bietet
es sich an, Comicsequenzen mit Text-, Bild-
oder Darstellungen zu vergleichen. SchlieB-
lich sind naturlich auch produktive Verfahren
moglich: z.B. die Umgestaltung bzw. Colla-
ge mit vorgegebenen Bildelementen (zum
Verfahren siehe Semel in: Geschichte Lernen
86/2002, S. 26ff.), die Eigenproduktion von

Schulercomics zu spezifischen Themen (in-
klusive eigener Recherche) sowie die eigene
Weiterfuhrung von Graphic novels.

Die Beitrage im Heft sollten diese Vielfalt wi-
derspiegeln. In Frage kommen sowohl kurze
Sequenzen (max. 1 Seite, evtl. Folie) fur die
Einstiegsphase als auch langere Sequenzen
fur die Erarbeitungs- und Vertiefungsphase.
Alle verwendeten Sequenzen sollen als Ko-
piervorlage im Heft abgedruckt werden.

Mogliche Unterrichtsbeitrage

Weimarer Republik: Jason Lutes: Berlin. Stei-
nerne Stadt. Hamburg 2003.

Zweiter Weltkrieg: Emmanuel Guibert: Alans
Krieg. Die Erinnerungen des Gl Alan Cope.
Zurich 2010.

Nationalsozialismus: Miriam Katin: Allein un-
ter allen. Hamburg 2006.
Nationalsozialismus: Moritz Stetter: Bonhoef-
fer. Gutersloh 2010.

Kalter Krieg: Nick Abadzis: Laika. Zurich
2011.

Geschichte der Bundesrepublik: Isabel
Kreitz: Deutschland: ein Bilderbuch. Koéin
2011.

DDR: Simon Schwarz: Driuben! Berlin 2009.
Comic-Reportagen (Joe Sacco u.a.)

9/11 in US-amerikanischen Graphic novels
Comics Uber Comics: Wie erzahlen Graphic
novels? (Scott McCloud und Will Eisner)
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